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Wie entsteht das Losungsbild?

Hinten im Heft findet ihr zehn bunte Punkte. Jeder Punkt steht fir
die Losung einer Aufgabe. Lauft nun die zehn Stationen ab und [6st
die Ratsel in der Reihenfolge der Stationen. Der Startpunkt ist die
Losungsfarbe der ersten Station in der Kleingartneranlage. Verbinde
die Punkte nacheinander. Welches Bild entsteht?

Viel SpaR beim Ratseln!

Stationen

Kleingartneranlage Ronneberg e. V.
Kita am Inselbogen

Gruner Grund

Park Sentmaring

Wasserturm

Spielplatz am Bunker
Familienzentrum — Heilig Geist

TEO — Heilig Geist mit Kirche

9. Seniorenstift der Johanniter

10. Autofreie Siedlung WeilRenburg e. V.
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1. Kleingartneranlage Ronneberge. V.

Aufgabe: Ich bin ein Hotel, aber
Menschen wohnen nicht in mir?
Meine Bewohner sind klein, viele
fliegen und bauen ihre Nester in mir.
Wer bin ich?

Tipp: Schaut euch in der Néihe des Eingangs
um, dort kénnt ihr mich finden.

Um den Startpunkt des Losungsbildes herauszufinden: Wenn du das
gesuchte Hotel gefunden hast, schaue dir an, welche Farbe die
Ziegelsteine im Hotel haben. Diese Farbe ist auf der Letzten Seite des
Heftes zu finden und ist der Startpunkt fiir das Losungsbild.

Wusstest du schon, dass
Bienen kein Rot sehen
kénnen. Rote Blumen
werden ihnen daher anders
erscheinen als uns
Menschen.




2. Kita am Inselbogen

Aufgabe: Schaut euch das Logo der Kita an. Unter den zwei Vogeln
findet ihr finf bunte Striche. Welche Farbe hat der mittlere Strich?
Diese Farbe ist der nachste Punkt des Losungsbildes.

Tipp: Es ist die
Farbe zwischen
rot und blau.

Kita

AM INSELBOGEN

Wousstest du schon, dass 84 Kinder die Kita am Inselbogen besuchen?



3. Griiner Grund

Aufgabe: Geht zum Spielplatz.

Du kannst mich bewegen, doch ich komme nicht vom Fleck.
Ich bin von Blau umgeben und diene einem Zweck.

Ich hange an Silberketten, hast du mich nun gesehen?

Sollst dich zu mir retten, du musst zu mir gehen!

Schaut euch nun um und
sucht ein steinernes
Wesen. Welche Farbe hat
das Tier? Diese Farbe ist
der nachste Punkt des
Losungsbildes.

Wousstest du schon, dass der Habicht ein Greifvogel ist. Es sind sehr
grofse Vogel, wobei die Weibchen gréfSer werden als die Médnnchen.



4. Park Sentmaring

Aufgabe: Geh auf den FulRballplatz. Lauf zurlick auf den Weg und bieg
links ab. An der nachsten Kreuzung biegst du links ab und folgst dem
Weg, bis du eine mit Graffiti bespriihte Wand siehst. Was ist die
Hintergrundfarbe der Wand? Diese Farbe ist der nachste Punkt des
Lésungsbildes.

Wousstest du schon, dass es Badume gibt, die hunderte Jahre alt
werden kénnen. Sie heiffen Mammutbdédume. lhre Stdmme sind so
breit, dass sich 30 Kinder an den Hénden halten miissen, um den
Baum zu umarmen.



5. Wasserturm

Aufgabe: Gucke dir den Turm ganz genau an. Vielleicht laufst du
einmal um ihn herum und versuchst zu schatzen, wie hoch der Turm
eigentlich ist. Gucke auch einmal nach ganz oben... Welche Farbe hat
denn das Dach des Wasserturms?

Die Farbe des Daches ist eine der Losungsfarben. Schau doch einmal
hinten im Heft nach, ob du diesen farbigen Punkt findest.

Wusstet ihr, dass der Wasserturm Miinster liber 100 Jahre mit
Wasser versorgt hat? Von 1903 bis 2017 war der fast 60 Meter hohe
Wasserturm in Betrieb. Seine Hauptaufgaben waren die
Trinkwasserspeicherung und der Druckausgleich.



6. Spielplatz am Bunker

Aufgabe: Geht auf die Aussichtsplattform des Spielplatzes. Von da
aus klettert ihr Gber die Wackelbriicke und den Turm mit der Rutsche
auf die Seilbriicke. Schaut euch nun einmal um, kénnt ihr die
Hausnummer 6 entdecken?

Die Farbe des Daches der Hausnummer 6 ist eure Losungsfarbe.

Wisst ihr eigentlich was gerade
neben dem Spielplatz gebaut
wird? Der Bunker neben dem
Spielplatz ist denkmalgeschlitzt,
trotzdem sollen dort 38 neue
Wohnungen entstehen. Der
Bunker wird aber ein Teil des
Gebdudes bleiben.




7. Familienzentrum - Heilig Geist

Aufgabe: Stellt euch vor den
Eingang der
Kindertageseinrichtung des
Familienzentrums. Schaut euch
um und sucht nach der Tir zur
Kleiderkammer. Welche Farbe
hat die Tir? Wenn ihr die
Farbe der Tur herausgefunden
habt, habt ihr die Farbe des
nachsten Punktes im Ratsel auf
der letzten Seite.

Wusstest du schon, dass das Familienzentrum neben der
Kindertagesstdtte viele Angebote fiir Eltern und Kinder aus dem
Geistviertel anbietet?

¢ Elterncafés mit Ansprechpartnern von verschiedenen
Beratungsstellen

s Elternkurse

s Eltern-Kind- Angebote

¢ Sportkurse fiir Erwachsene

Durch Corona ist das Angebot leider etwas eingeschrdnkt, aber
informiert euch gerne auf unserer Internetseite:
https://www.familienzentrum-heilig-geist.de/ oder im Schaukasten
des Familienzentrums.

Wir freuen uns auf euch !



8. TEO — Heilig Geist mit Kirche

Aufgabe: Guckt euch den Kirchturm der Heilig Geist Kirche einmal
genauer an. Kénnt ihr die Kirchturmuhr entdecken? Geht einmal um
die Kirche herum und zahlt die Kirchturmuhren. Wie viele sind es?

Stellt euch jetzt vor das TEO. Im
Eingangsbereich gibt es vier grol3e Fenster und
in jedem Fenster ist unten eine Farbe zu sehen.
Nehmt die Anzahl der Kirchturmuhren und
fangt von links an die Fenster zu zahlen.
Welche Farbe hangt in dem Fenster bei dem
ihr ankommt? Diese Farbe ist die Losungsfarbe.

Wousstet ihr, dass alle Kinder, die in die Schule gehen ins TEO kommen
koénnen?




9. Seniorenstift der Johanniter

Aufgabe: Ihr findet eine Kiste mit Kreide vor dem Eingang des
Altenheims. Welches Tier ist dein Lieblingstier? Suche dir einen Platz
auf dem Boden und male dein Lieblingstier, wenn du mehrere
Lieblingstiere hast, kannst du auch gerne mehrere Tiere malen. Wir
freuen uns schon auf viele schone Tier-Bilder.

Ratsel: Welche Farbe hat die Kiste, in der ihr die Kreide gefunden
habt? Das ist die Farbe des nachsten Punktes fiir das Losungsbild.

Wusstest du schon, dass Ameisen sehr stark sind? Sie kénnen ihr
eigenes Gewicht mehrfach tragen und sind damit stéirker als die
meisten grofsen Tiere. Wéiren wir Menschen so stark, dann kénntest
du zum Beispiel mehrere deiner Freunde gleichzeitig hochheben.



10. Autofreie Siedlung Weilenburg e. V.

Aufgabe: Zahle die Holzstltzen des grofRen Klettergeriists, wie viele
sind es? Die Anzahl der Holzstitzen ist die Hausnummer, die du jetzt

suchen sollst. Wenn du nicht weil3t, wo du anfangen sollst zu suchen,
gucke einmal auf den unten abgedruckten Lageplan. Auch im
Schaukasten neben dem Spielplatz hangt ein Lageplan.
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Gehe nun zu der herausgefundenen Hausnummer, welche Farbe hat
das Haus? Diese Farbe ist die Losungsfarbe fir diese Aufgabe.

Wusstet ihr, dass die Hduser der Autofreien Siedlung in 3 Abschnitten
gebaut wurden? Der letzte Abschnitt wurde erst im April 2018
fertiggestellt. Jetzt gibt es 189 Wohnungen in der Autofreien Siedlung.



Losungsbild

‘Gold
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Gelb

‘Rot ‘Lila — Turkis .Blau



Wenn ihr Lust habt, schickt uns gerne eure Fotos von der Rallye zu.
Hierzu sendet die Bilder an eine der jeweiligen Mail-Adressen. Alles
ist natdrlich auf freiwilliger Basis zu betrachten. Die Fotos, die uns
jedoch erreichen, mochten wir gerne nach der Rallye in einer kleinen
Fotoausstellung in den drei Einrichtungen ausstellen. Wir freuen uns
auf eure Beteiligung. Bei Fragen rund um die Rallye, wendet euch
einfach an eine der drei Einrichtungen.

Wir wiinschen euch und euren Familien viel Spals beim Losen der
Aufgaben...

... wir hatten viel SpaR bei der Vorbereitung.

Annika Wallmeier [FSJ Pfarrei St. Joseph Miinster-Siid & TEO]
Luca Tillmann [Praktikantin Familienzentrum]

Natanael Yehuda [Praktikant TEO]

Henning Hader [Praktikant TEO]

Tillman Pfeiler [Praktikant TEO]
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Jugendtreff
Heilig Geist

Familienzentrum Heilig Geist:
Email: Kita.heiliggeist-muenster@bistum-muenster.de
Ansprechpartnerin: Annika DreRler

www.familienzentrum-heilig-geist.de

Kita am Inselbogen:
Email: KiTaAmInselbogen@stadt-muenster.de

Ansprechpartner: Jannik Jonitz

TEO Kinder- und Jugendtreff Heilig Geist
Email: teo@muenster.de
Ansprechpartnerin: Mecki Wérmann

www.teonet.de



